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Bài 3: HỌC TIẾNG ANH VỚI PHẦN MỀM ALPHABET BLOCKS

I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức

- Thông qua phần mềmm, HS nhận biết được các chữ cái trong bảng chữ cái tiếng Anh và cách đọc chúng.

2. Kỹ năng

- HS khởi động được phần mềm Alphabet Blocks.
- Nâng cao kĩ năng sử dụng chuột.

- Kĩ năng giao tiếp với máy tính thông qua phần mềm ứng dụng.

3. Thái độ

- Biết sử dụng phần mềm máy tính phục vụ cho việc học tập của bản thân.

- Có thái độ đúng đắn, yêu thích học tập trên máy tính. 

II. CHUẨN BỊ

- Phòng máy vi tính, phần mềm Alphabet Blocks.

- Giáo án.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY VÀ HỌC

1. Ổn định tổ chức lớp

- Ổn định trật tự.

- Kiểm tra sĩ số.

2. Kiểm tra bài cũ
3. Bài mới

a. Giới thiệu bài:

- Tiếng Anh là một ngôn ngữ phổ biến và rất cần thiết khi giao tiếp. Để giúp các em có thể học tiếng Anh tốt hơn, phần mềm Alphabet Block sẽ giúp các em học bảng chữ cái tiếng Anh thông qua hình ảnh, âm thanh sinh động, nhẹ nhàng và bổ ích.


- GV viết bảng:

Bài 3: Học tiếng Anh với phần mềm Alphabet Blocks

b. Tìm hiểu bài:

	1. Khởi động phần mềm
	

	? Em hãy nêu cách khởi động phần mềm Alphabet Blocks ?
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- Nháy đúp chuột lên biểu tượng         .

	- GV gọi HS thực hành mẫu tìm biểu tượng và khởi động phần mềm.
	- 1 HS thực hành mẫu:

Màn hình chính của phần mềm:
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	- Cả lớp quan sát.

	2. Giới thiệu phần mềm
	

	? Em quan sát thấy gì trên màn hình?
	- Trên màn hình có:

	
	+ Một bảng lớn có dòng chữ Alphabet Blocks và hai người dẫn chương trình vui tính. Bên trái là Chú Khỉ ngộ nghĩnh, bên phải là Chú Bé lò xo nhí nhảnh đứng trong hộp ảo thuật.

	
	+ Ngoài ra, còn có hai bảng đen nhỏ treo trên tường, đó là nơi chọn kiểu bài học và người dẫn chương trình.

	- GV: Mỗi người dẫn chương trình có một giọng nói riêng. Chú Khỉ do nói bằng giọng mũi nên không phải là tiếng Anh chuẩn, tuy nhiên nghe lại rất vui tai, ngộ nghĩnh. Còn Chú Bé lò xo thì nói tiếng Anh chuẩn.
	

	- GV hướng dẫn trực tiếp trên máy tính: Toàn bộ phần mềm có thể được thực hiện theo 4 bài học sau:
	- HS lắng nghe và quan sát.

	1. Học toàn bộ bảng chữ cái tiếng Anh với Chú Bé lò xo.

2. Học theo từng nhóm chữ với Chú bé lò xo.

3. Học toàn bảng chữ cái tiếng Anh với Chú Khỉ.

4. Học theo từng nhóm chữ cái với Chú Khỉ.
	

	- GV: Có thể chọn 1 trong 2 kiểu bài học:
	

	+ Bài học theo từng nhóm chữ cái.
	

	+ Bài học theo toàn bộ bảng chữ cái.
	

	? Muốn thay đổi kiểu bài học em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên hai bảng đen nhỏ ở hai bên.

	? Để bắt đầu học em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên Chú Khỉ hoặc Chú Bé lò xo.

	- GV thực hành mẫu.
	- HS quan sát.

	- GV gọi HS thực hành mẫu.
	- 1 - 2 HS thực hành, 1 - 2 HS nhận xét.

	- GV nhận xét.
	

	3. Bài học cả bảng chữ cái
	

	? Em hãy nêu cách thực hiện dạng bài học này?
	- Cách thực hiện:

+ Trước tiên, em nghe người dẫn chương trình đọc 1 lượt bảng chữ cái tiếng Anh.

	
	+ Tiếp theo, là phần Hỏi đáp: người chơi nháy chuột lên người dẫn đường để nghe câu hỏi. Người dẫn chương trình hỏi và em trả lời bằng cách nháy chuột lên chữ tương ứng.

	- GV: Các câu hỏi thường có dạng:

Where is X?

Can you find X?

In these blocks where is X?
	

	? Nếu em trả lời đúng các câu hỏi, điều gì xảy ra?
	- Phần mềm sẽ thưởng 1 màn trình diễn ở phía trước sân khấu.

	? Em làm thế nào để chuyển sang câu hỏi tiếp theo?
	- Nháy chuột lên người dẫn chương trình.

	? Muốn nghe lại phát âm của 1 chữ cái và 1 từ chứa nó em phải làm gì?
	- Nháy chuột lên chữ cái đó.

	- GV lấy VD trực tiếp từ bài học: Nếu nháy chuột lên chữ cái p, em sẽ nhận được từ pig và hình con lợn.
	

	* Chú ý: Khi đã hoàn thành một câu trả lời, nếu chờ lâu không thấy người dùng chuyển sang câu tiếp theo, người dẫn đường sẽ nhắc nhở. Các câu nhắc nhở thường như sau:
	

	Click on me

Click on my hat

Click on my shoulder

Click on my neck
	

	? Để kết thúc bài học em làm thế nào?
	- Nháy chuột tại nút công tắc điện [image: image1.png]=




                                   trên tường để kết thúc bài học.

	4. Bài học theo nhóm chữ cái
	

	- GV: Các bài học này chỉ có 1 hình thức là hỏi đáp.
	

	? Em hãy nêu cách thực hiện dạng bài học này?
	- Người dẫn đường sẽ đọc 1 câu hỏi, em trả lời bằng cách nháy chuột lên bảng hoặc các hộp chứa chữ.


	- GV: Các câu hỏi thường có dạng:

Which word start with J? (trường hợp Chú Khỉ dẫn đường).

Which word matches the one on the blackboard? (trường hợp Chú Bé lò xo dẫn đường).
	

	* Chú ý:
	

	? Em làm gì nếu muốn nghe lại câu hỏi (nếu không nghe rõ)?
	- Nháy chuột lên người dẫn chương trình. 

	? Muốn thoát khỏi phần mềm em làm gì?
	- Nhấn nút Stop 
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 ở màn hình chính.

	- GV thực hành mẫu.
	- HS quan sát.

	- GV gọi HS chơi mẫu.
	- 1 - 2 HS chơi mẫu.

	
	- Cả lớp quan sát.

- 1 - 2 HS nhận xét.

	- GV nhận xét.
	

	4. Thực hành
	

	- GV yêu cầu HS thực hành.
	- HS khởi động phần mềm Alphabet Blocks.

	
	- Thực hành nhận biết được các chữ cái trong bảng chữ cái tiếng Anh và cách đọc chúng.

	- GV chia nhóm 2 hoặc 3 HS theo số máy, cho các nhóm thi đua để xem nhóm nào làm bài nhanh hơn.
	- HS tạo nhóm thực hành và thi thời gian thực hiện với các bạn.

	- GV quan sát, hướng dẫn HS thực hành.
	

	- GV nhận xét, rút kinh nghiệm chung.


	


4. Củng cố, nhận xét, rút kinh nghiệm

? Em hãy nêu các bước thực hiện phần mềm Alphabet Blocks?

- GV gọi 1 - 2 HS  trả lời, 1 - 2  HS nhận xét, GV nhận xét.

- GV nhận xét tiết học.

THỰC HÀNH

	Ngày giảng:
	3B: 

3A:
	3C:




I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức

- HS nắm được các chữ cái trong bảng chữ cái tiếng Anh và cách đọc chúng.

2. Kỹ năng

- Nâng cao kĩ năng sử dụng chuột.

- Kĩ năng giao tiếp với máy tính thông qua phần mềm ứng dụng.

3. Thái độ

- Biết sử dụng phần mềm máy tính phục vụ cho việc học tập của bản thân.

- Có thái độ đúng đắn, yêu thích học tập trên máy tính. 

II. CHUẨN BỊ

- Phòng máy vi tính, phần mềm Alphabet Blocks.
- Giáo án.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY VÀ HỌC

1. Ổn định tổ chức lớp

- Ổn định trật tự.

- Kiểm tra sĩ số.

2. Kiểm tra bài cũ

? Em hãy nêu các bước thực hiện phần mềm Alphabet Blocks?

- GV gọi 1- 2 HS  trả lời, 1 - 2 HS nhận xét.

- GV nhận xét, cho điểm.

3. Bài mới

a. Giới thiệu bài

b. Tìm hiểu bài 

	1. Lý thuyết
	

	- GV gọi HS trả lời và thực hiện trực tiếp trên máy tính.
	

	? Để khởi động phần mềm Alphabet Blocks em làm thế nào?
	- Nháy đúp chuột lên biểu tượng [image: image3.png]


.


	? Có mấy kiểu bài học?
	- Có 2 kiểu bài học:

	
	+ Bài học theo từng nhóm chữ cái.

	
	+ Bài học theo toàn bộ bảng chữ cái.

	? Khi muốn thay đổi kiểu bài học em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên hai bảng đen nhỏ ở hai bên.

	? Để bắt đầu học em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên Chú Khỉ hoặc Chú Bé lò xo.

	? Em hãy nêu cách thực hiện dạng bài học toàn bộ bảng chữ cái?
	- Cách thực hiện:

+ Đầu tiên, em nghe người dẫn chương trình đọc 1 lượt bảng chữ cái tiếng Anh.

	
	+ Tiếp theo, là phần Hỏi đáp: người chơi nháy chuột lên người dẫn đường để nghe câu hỏi. Người dẫn chương trình hỏi và em trả lời bằng cách nháy chuột lên chữ tương ứng.

	? Nếu muốn chuyển sang câu hỏi tiếp theo em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên người dẫn chương trình.

	? Em phải làm gì để nghe lại phát âm của 1 chữ cái và 1 từ chứa nó?
	- Nháy chuột lên chữ cái đó.

	? Em hãy nêu cách thực hiện dạng bài học theo từng nhóm chữ cái?
	- Người dẫn đường sẽ đọc 1 câu hỏi, em trả lời bằng cách nháy chuột lên bảng hoặc các hộp chứa chữ.

	? Để nghe lại câu hỏi em làm thế nào?
	- Nháy chuột lên người dẫn chương trình. 

	? Muốn thoát khỏi phần mềm em làm gì?
	- Nhấn nút  
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 ở màn hình chính.

	- GV gọi HS thực hành mẫu.
	- 2 - 3 HS thực hành chơi mẫu.

	
	- Cả lớp quan sát; 1 - 2 HS nhận xét.

	- GV nhận xét.
	

	2. Thực hành
	

	- GV yêu cầu HS thực hiện phần mềm Alphabet Blocks.
	- HS khởi động phần mềm và thực hành nhận biết được các chữ cái trong bảng chữ cái tiếng Anh và cách đọc chúng.

	- Yêu cầu HS chia nhóm theo số máy, kiểm tra chéo và thi đua với nhau xem ai làm xong trước.
	- HS chia nhóm, kiểm tra chéo và thi thời gian thực hiện dọn dẹp với bạn.

	- GV quan sát, hướng dẫn HS thực hành.
	

	- GV nhận xét, rút kinh nghiệm chung.


	


4. Củng cố, nhận xét, rút kinh nghiệm

       ? Em hãy nêu 1 số chữ cái trong bảng chữ cái tiếng Anh và cách đọc chúng?

- GV gọi 1-2 HS  trả lời, 1-2 HS nhận xét, GV nhận xét.

- GV nhận xét giờ thực hành.

*******************









--------------------------------------------------------------------------------------------------------

- (  Tin häc líp 3 ( -


