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THỂ LỆ
Giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019


Căn cứ công văn số 96/PGD&ĐT ngày 14/02/2019 của Phòng GD&ĐT Đông Triều, V/v tổ chức hoạt động giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019, Phòng GD&ĐT thị xã Đông Triều ban hành Thể lệ tổ chức giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019, gồm những nội dung sau: 
Điều 1. Đối tượng tham gia
Là học sinh, nhóm học sinh đang học tập  tại các trường tiểu học và trường trung học cơ sở trên địa bàn thị xã.
Điều 2. Nội dung hình và thức và tổ chức 
Giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019, gồm:

(1). Giao lưu kiến thức và kỹ năng về tin học;

(2). Thiết kế, xây dựng phần mềm tin học sáng tạo (PMST).
1. Giao lưu kiến thức và kỹ năng về tin học
a. Học sinh Tiểu học (bảng A)
Thí sinh trả lời trắc nghiệm và thực hành trên máy tính trong khoảng thời gian 120 phút, chia ra:
- Trả lời câu hỏi trắc nghiệm (30 phút): Kiến thức cơ sở về công nghệ thông tin, tư duy suy luận logic.
- Làm bài thực hành trên máy tính (90 phút): 
+ Sử dụng ngôn ngữ SCRATCH  hoặc LOGO để lập trình giải những bài toán thuộc chương trình tiểu học;

+ Sử dụng ngôn ngữ SCRATCH (ít nhất phiên bản SCRATCH 2.0) và thư viện hình ảnh/âm thanh do để giải các bài toán tạo ra sản phẩm sáng tạo gắn với thực tế.

b. Học sinh THCS (bảng B):  Thí sinh thực hành trên máy tính trong khoảng thời gian 150 phút các nội dung:
 + Giải một số bài toán thuộc chương trình Trung học cơ sở bằng cách sử dụng thư viện ngôn ngữ Pascal (Free Pascal), C/C++ (trên DevC++) do Hội đồng Giám khảo cung cấp để hỗ trợ tìm ra kết quả của một số bài toán cho trước.
+ Sử dụng ngôn ngữ SCRATCH (ít nhất phiên bản SCRATCH 2.0) và thư viện hình ảnh/ âm thanh để giải các bài toán tạo ra sản phẩm sáng tạo gắn với thực tế.

2. Thiết kế, xây dựng phần mềm tin học sáng tạo (bảng D1 và D2):
PMST là các sản phẩm phần mềm tin học do học sinh tự làm trước, phục vụ cho học tập, vui chơi giải trí lành mạnh, giới thiệu, ca ngợi lịch sử, quê hương, con người Quảng Ninh.

a) Thí sinh sử dụng tất cả các công cụ (phần mềm, phần cứng) hiện có để tạo ra PMST (phần mềm, phần cứng hoặc sản phẩm tích hợp) phục vụ học tập, giải trí và các nhu cầu thực tiễn khác. Khuyến khích xây dựng PMST tích hợp ứng dụng trong lĩnh vực giáo dục, giao thông, môi trường, nông nghiệp… đặc biệt là nông nghiệp ứng dụng công nghệ cao.
Nếu PMST đã tham gia các Hội thi Tin học trẻ thị xã lần trước nhưng chưa đạt giải hoặc đạt giải thì trong bản thuyết minh, mô tả sản phẩm phải chỉ rõ những nội dung đã được nâng cấp mở rộng so với phiên bản trước đó hay những phần mềm tham khảo, địa chỉ tham khảo, những ý tưởng tham khảo bộ mã nguồn mở.
b) Các PMST dự thi gửi về Ban Tổ chức phải gửi kèm bản thuyết minh. Riêng phần mềm sáng tạo gửi kèm đĩa VCD/DVD hoặc Flash RAM chứa sản phẩm được đóng cùng mã nguồn và bản thuyết minh, mô tả sản phẩm và cam kết của thí sinh không vi phạm bản quyền, quyền sở hữu trí tuệ theo quy định của pháp luật hiện hành. Nếu phần mềm tham khảo mã nguồn mở, trong bản thuyết minh phần mềm sáng tạo phải chỉ rõ những phần tham khảo, địa chỉ tham khảo, những ý tưởng tham khảo bộ mã nguồn mở. Thí sinh dự thi phải tự trình bày sản phẩm của mình và trả lời câu hỏi của hội đồng đánh giá đưa ra.
d) Tiêu chí chung để đánh giá PMST:
- Tính sáng tạo về ý tưởng, giải pháp của sản phẩm.
- Khả năng ứng dụng của sản phẩm trong thực tiễn.
- Khả năng thị trường, thương mại hóa sản phẩm.
- Tầm nhìn của sản phẩm (công nghệ, ứng dụng, thương mại).
- Hồ sơ thuyết minh, phong cách trình bày báo cáo.
* Lưu ý: Tất cả thí sinh, nhóm thí sinh tham dự giao lưu phải xuất trình được giấy tờ tùy thân (thẻ học sinh hoặc bản sao giấy khai sinh); các thí sinh tham gia giao lưu kiến thức và kỹ năng về Tin học (bảng A, B) không được sử dụng mạng internet trong thời gian thực hiện các nội dung giao lưu.
Điều 3. Hồ sơ đăng ký
- Phiếu đăng ký giao  lưu (phụ lục gửi kèm);

- Phiếu đăng ký giao lưu sản phẩm sáng tạo (phụ lục gửi kèm);

- 04 ảnh (4x6) chụp năm 2019.

Hồ sơ đăng ký giao lưu của các đơn vị gửi về Ban Tổ chức qua bộ phận CNTT, phòng GD&ĐT trước ngày 20/3/2019.
Điều 4. Tổng kết, khen thưởng; cơ cấu và số lượng giải thưởng; Đăng ký tham dự giao lưu Olympic Tin học trẻ tỉnh Quảng Ninh
Căn cứ vào kết quả đánh giá cuộc giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019 của mỗi đơn vị, Ban Tổ chức xem xét, xếp giải và trao giải thưởng cho cá nhân và tập thể.
1. Đối với cá nhân
- Giải thưởng được xếp theo tổng số điểm từ cao xuống thấp, và trao thưởng theo từng bảng tham gia giao lưu A, B, D1, D2. Cụ thể:

+ Giải Nhất: không quá 5 % số lượng thí sinh tham gia giao lưu.

+ Giải Nhì: không quá 10 % số lượng thí sinh tham gia giao lưu.

+ Giải Ba: không quá 15 % số lượng thí sinh tham gia giao lưu.

+ Giải Khuyến khích: không quá 30% số lượng thí sinh tham gia giao lưu.

(tổng số giải thưởng không vượt quá 60% số sản phẩm sáng tạo; số thí sinh tham gia giao lưu).

- Tổ chức tổng kết trao giải vào Ngày hội KHCN thị xã Đông Triều năm 2019.
12. Đối với tập thể
- Tập thể có học sinh, có PMST tham dự cuộc giao lưu được tính điểm và cộng điểm thi đua của đơn vị khi đơn vị tham dự Ngày hội KHCN thị xã Đông Triều năm 2019. Quy định tính tổng số điểm thi đua cho mỗi đơn vị:
Tổng số điểm = Điểm tiêu chí 1 + Điểm tiêu chí 2 + Điểm tiêu chí 3 + Điểm tiêu chí 4 + Điểm tiêu chí 5
+ Điểm tiêu chí 1 = Tổng số thí sinh dự thi x 0,5 (đ) + Tổng số sản phẩm đăng ký tham dự giao lưu của đơn vị x 2,5 (đ);
+ Điểm tiêu chí 2 = Tổng số thí sinh dự thi x 1 (đ) + Tổng số sản phẩm của đơn vị đạt giải Khuyến khích x 5(đ); 
+ Điểm tiêu chí 3 =  Tổng số thí sinh dự thi x 1,5 (đ) + Tổng số sản phẩm của đơn vị đạt giải Ba x 7,5(đ);
+ Điểm tiêu chí 4 = Tổng số thí sinh dự thi x 2 (đ) + Tổng số sản phẩm của đơn vị đạt giải  Nhì x 10 (đ);
+ Điểm tiêu chí 5 = Tổng số thí sinh dự thi x 3 (đ) + Tổng số sản phẩm của đơn vị đạt giải Nhất x 15(đ).
3. Đăng ký tham dự giao lưu Olympic Tin học trẻ tỉnh Quảng Ninh
Phòng GD&ĐT thị xã lựa chọn các học sinh có thành tích xuất sắc; các sản phẩm phần mềm sáng tạo đạt chất lượng cao trong cuộc giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019, để tham dự giao lưu Olympic Tin học trẻ tỉnh Quảng Ninh năm 2019.
Điều 5. Tổ chức thực hiện
1. Đối với Phòng Giáo dục và Đào tạo
- Tuyên truyền cuộc giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019 tới các trường học trên địa bàn thị xã bằng nhiều hình thức; giới thiệu quảng bá kết quả các nội dung, các hoạt động nghiên cứu, ứng dụng KHCN, KHKT, CNTT, giáo dục STEM trong công tác quản lý, dạy và học tại các đơn vị trường học trên địa bàn thị xã.
- Tổ chức cuộc giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019. Đánh giá tổng kết, xếp giải trao thưởng cho cá nhân và tập thể trong cuộc giao lưu tại Ngày hội KHCN thị xã Đông Triều năm 2019.

2. Đối với các trường TH và THCS
- Tăng cường công tác tuyên truyền tới đội ngũ cán bộ, giáo viên, nhân viên và học sinh về hướng dẫn, thể lệ và các nội dung của cuộc giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019, nhằm góp phần đẩy mạnh hoạt động ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) trong công tác quản lý, dạy và học tại đơn vị.
- Tuyên truyền để học sinh tự nguyện tham dự giao lưu Olympic Tin học thị xã Đông Triều năm 2019; chủ động bồi dưỡng cho học sinh các kiến thức và kỹ năng về tin học; bố trí CBGV-NV hỗ trợ kỹ thuật, tạo điều kiện về cơ sở vật chất cho học sinh, nhóm học sinh thiết kế, xây dựng phần mềm tin học sáng tạo để học sinh tham dự cuộc giao lưu cấp thị xã đạt kết quả tốt nhất.
Điều 7. Điều khoản thi hành
Thể lệ này có hiệu lực thi hành kể từ ngày ký. 
1

